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Εισαγωγή Στον Προγραµµατισµό 
 
Ενότητες που εξετάζονται: 
 
 
1. Οι πρώτες γνώσεις για τον Προγραµµατισµό  

1.1. Η έννοια του Προβλήµατος  
1.2. Ο ορισµός του Προβλήµατος  
1.3. Κατηγορίες Προβληµάτων  
1.4. Πρόβληµα και Υπολογιστής  
1.5. Αλγόριθµοι  
1.6. Τι είναι Αλγόριθµος  

 
2. Αναπαράσταση Αλγορίθµων  

2.1. Τρόποι αναπαράστασης Αλγορίθµων  
2.2. ∆ιαγραµµατικές Τεχνικές   
2.3. Λογικό διάγραµµα  
2.4. Κωδικοποίηση - Ψευδοκώδικας  
2.5. Βασικές εντολές στην αναπαράσταση αλγορίθµου  

 
3. Βασικές έννοιες Προγραµµατισµού  

3.1. Γλώσσες Προγραµµατισµού  
3.2. Σύνταξη Προγράµµατος  
3.3. Εκτέλεση προγράµµατος  
3.4. Μερικές απλές εντολές προγραµµατισµού  
3.5. (Εισόδου – Εξόδου, ∆οµών Ελέγχου, ∆οµών Επανάληψης)  

 
4. Μεταβλητές και Σταθερές στον Προγραµµατισµό 

4.1. Μεταβλητές και σταθερές  
4.2. Είδη µεταβλητών  
4.3. Τελεστές πράξεων  
4.4. Ιεράρχηση πράξεων  
4.5. Αλφαριθµητικές παραστάσεις  
4.6. Τελεστές σύγκρισης  
4.7. Λογικοί τελεστές  
4.8. Αριθµητικές µεταβλητές  
4.9. Τύποι αριθµητικών µεταβλητών  
4.10. ∆ήλωση µεταβλητών  

 
5. Επικοινωνία και Συναρτήσεις 

5.1. Συναρτήσεις επικοινωνίας  
5.2. Συναρτήσεις µετατροπής  
5.3. Μαθηµατικού τύπου συναρτήσεις  
5.4. Αλφαριθµητικές συναρτήσεις  
5.5. Συναρτήσεις µορφοποίησης  
5.6. Συναρτήσεις χρόνου  

 
6. ∆ιαδικασίες και εντολές -  ∆οµές ελέγχου και επανάληψης   

6.1. Εντολές και διαδικασίες  
6.2. Σχεδιάζοντας διαδικασίες  
6.3. Καλώντας διαδικασίες  
6.4. Συναρτήσεις  
6.5. Σχεδιάζοντας συναρτήσεις  
6.6. Κλήση συναρτήσεων  
6.7. ∆οµές ελέγχου δεδοµένων και ροής προγράµµατος  
6.8. Αποφάσεις  
6.9. Βρόχοι  



 
7. ∆οµές ∆εδοµένων – Πίνακες  - Τύποι δεδοµένων  

7.1. ∆οµή δεδοµένων  
7.2. ∆ιατάξεις  
7.3. ∆ήλωση ∆ιατάξεων  
7.4. Μέγεθος διατάξεων  
7.5. Ορισµός τύπου καθοριζόµενου από τον χρήστη 
7.6. Βάσεις δεδοµένων  
7.7. ∆οµή εγγραφής  
7.8. ∆ήλωση τύπου  

 
8. Αρχεία ∆εδοµένων και αρχεία Κειµένου  

8.1. Αρχεία ∆εδοµένων  
8.2. Αρχεία τυχαίας προσπέλασης  
8.3. Εντολές προσπέλασης  
8.4. ∆ηµιουργία αρχείου  
8.5. Αρχεία Κειµένου  
8.6. Άνοιγµα αρχείου  
8.7. Εισαγωγή δεδοµένων  


